Zahada Napajedelskeho Zamku
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Clanek

Dalsi klasicka hyperlokalni textovka, tentokrat z mésta Napajedla. Jak jiz dava nazev tusit, budeme
tesit zdhadu mistniho zdmku, nicméné zpocatku nedostaneme zadné instrukce, co mame vlastné délat.
Az pozdéji se z videokazety dozvime o nucené emigraci hrabénky Baltazzi a ukrytém pokladu, ktery
by se m¢l né¢kde na ptidé zamku nachazet.

Vsechny piikazy se dozvime hned na ivodni obrazovce, kdy se jedna o PROZKOUME]J, VEZMI,
POLOZ, POUZIJ, SITUACE, POSTAV, ODSTRAN, OTEVRI, INVENTAR. Slova se musi
zkracovat na prvni tii znaky a psat malymi pismeny s diakritikou.

Inventar je omezeny na Sest piredméti, takze je ob¢as nutné premyslet co si vzit s sebou. Zpracovani
je velmi zakladni a nenajdeme tu zadnou grafiku, hudbu, ani zvukové efekty.

V prubéhu hry neopustime Napajedla a budeme potkavat kamarady a zndmé autora. Hra je v podstaté
rozd¢lena na dvé ¢asti, kdy v té prvni musime podle navodu z ¢asopisu postavit ze soucastek lod’,
preplavit se na druhou stranu a ziskat kli¢, jimz otevifeme vrata do zamku. Ve druhé casti se jiz
budeme pohybovat uvnit a hledat poklad.

ObtiZnost je nastavena dobie a hra se da bez vétsich zasekt dohrat.

Postup hrou

Na autobusovém nadrazi jsem v kosi (PRO KOS) nalezl ¢asopis (VEZ CAS), v némz jsem objevil
navod (PRO CAS) na stavbu lodi. Tu jsem se rozhodl zagit stavét na nedalekém biehu feky Moravy. V
knihkupectvi jsem koupil kazetu (POU STO), na $kolni zahradé jsem nasel motyku (VEZ MOT).
Vritil jsem se na zacatek a veSel do domu, kde jsem Michalovi dal kazetu (POU KAZ) a vesel do jeho
bytu, kde jsem ukradl karti¢ku (VEZ KAR). Ve 2. patie jsem Bedtichovi ptedal motyku (POU
MOT), v jeho byt& prohledal stiil (PRO STU) a sebral dvacetikorunu a pakli¢ (VEZ DVA; VEZ
PAK). Tim jsem odemkl jeho koji ve sklepé (POU PAK) a uvnitf odcizil desky (VEZ DES). Opustil
jsem diim a na biehu feky si odlozil desky, ¢asopis a pakli¢ (POL DES; POL CAS; POL PAK).

V promitacim séle jsem sebral platno (VEZ PLA), u pivnice prosacoval opilce (PRO OPI) a

ziskal sirky a cigarety (VEZ SIR; VEZ CIG). V zZelezatstvi jsem koupil hiebiky (POU DVA), v
kostele sebral svi¢ku (VEZ SVI), kterou jsem hned zapalil (POU SIR), ve videoptijéovné ukazal
karti¢ku (POU KAR) a dostal videokazetu. Tu jsem v Michalov¢ byt€ pustil na videu (POU VID) a
dozvédél se o pokladu ukrytém na zamku. Sebral jsem spadlé kladive (VEZ KLLA), dosel na bieh,
polozil zbytek véci (POL PLA, POL HRE, POL KLA, POL KAR) a postavil lod (POS LOD).
Pieplavil jsem se na druhy bieh (POU LOD), starému kastelanovi dal cigarety (POU CIG) a

ukradl kli¢ (VEZ KLI), jimz jsem na druhém biehu odemkl hlavni vrata zamku a odlozil ho (POU
KLi; POL KLi).

V prvnim patfe zamku jsem nasel ve spizi jed (VEZ JED) a v tmavé mistnosti smetak (VEZ SME).
Prohledal jsem kule¢nik v herné (PRO KUL) a na papirku (VEZ PAP) naSel navod do katakomb
(PRO PAP). Na ptdeé jsem vymetl pavuciny (POU SME), sebral vypadlou knihu (VEZ KNI) a uvnitf
(PRO KNI) nasSel pilni¢ek (VEZ PIL). Zpét v ptizemi jsem pouzil na krysy jed (POU JED), prohledal
studnu (PRO STU) a sebral lano (VEZ LAN). V 1. patfe v kuchyni jsem upiloval mfiz od odpadkové
Sachty (POU PIL), odlozil pilnik (POL PIL), pfivazal lano (POU LAN) a se$plhal do kontejneru na
odpadky, kde jsem objevil zbytek kurete (VEZ ZBY). Na chodb¢ v prizemi jsem sebral me¢ (VEZ
MEC), ve sklepé& hodil kute psovi (POU ZBY), na konci sklepa odstranil ztrouchnivéla prkna (ODS
PRK) a vesel do katakomb.

Postupoval jsem podle navodu na papirku (SSVSZZJZS), u brany piesekl fetéz (POU MEC) a oteviel
truhlu s pokladem (OTE TRU).

Kompletni archiv ke stazeni
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